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1 Spielidee

Die Teilnehmer des Planspiels Econ-SIM griinden Unternehmen, welche Saugroboter produzieren
und vertreiben. Die Marktanalyse ergab fir die Art der hergestellten Produkte eine Nachfrage von ca.
14.000 Geraten pro Jahr und Spielgruppe (Unternehmen). Ein Jahr entspricht einer Spielrunde. Die
Nachfrage kann durch hohe Qualitat, vor allem aber durch Marketing gesteigert werden.

Am Markt herrscht Konkurrenz. Es sind Wettbewerber (andere Unternehmen / Spielgruppen)
vorhanden, welche vergleichbare Produkte anbieten.

Urspriinglich stehen jeder Gruppe finanzielle Mittel in Hohe von 500.000 € zur Verfligung
(Eigenkapital). Bei der Grindung der Unternehmen fallen je nach Wahl des Standorts Kosten an, so

dass die Aufnahme eines Kredits erforderlich ist.

2 Zum Planspiel
Das Planspiel Econ-SIM ist ein browserbasiertes Unternehmensplanspiel. Es bendtigt lediglich einen

Internetzugang und einen modernen Browser (z.B. Chrome, Firefox, Safari, Edge). Weitergehende
Anforderungen gibt es nicht. Das Planspiel ist groBtenteils selbsterklarend. Nach erfolgreicher

Registrierung (vgl. Kap. 2.1) kann das Planspiel sofort genutzt werden.

Das Planspiel lauft (Uber insgesamt 6

Login Spiel v Rundenmonitor Auswertung v

Spielrunden. Jede Spielrunde steht fir ein

Geschaftsjahr. Ein Planspiel kann mit 3 bis 8

Unternehmen (Gruppen)

Gruppen durchgefiihrt werden. Dabei sollten die

Darrelmann Meyer OHG Siemer AG
einzelnen Gruppen aus jeweils nicht mehr als 5
1 2 3
N[
Schiilerinnen und Schiilern bestehen. Als [ s | oot | Eingabe]
= Z = i o e o e [
: v = i s
Spielleitung konnen Lehrkrdfte den Fortschritt : 5 = 5 s > [
der Gruppen in jeder Spielrunde mithilfe des - .
konnen die nachste Runde beginnen, wenn alle Gruppen ihre 10r dw nachste haben.

~~~~~~~~~

Rundenmonitors Gberwachen.
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3 Spielleitung (Lehrkrafte)
3.1 Bezug der Zugangsdaten
Sie erhalten die Zugangsdaten per E-Mail. Dazu konnen Sie auf der Webseite

https://www.econ-sim.de Uber den Link Registrieren eine Lizenz oder den Link Testzugang einen

Testzugang freischalten.

Anmelden Registrieren Testzugang

Home Das Planspiel Unterrichtsmaterial FAQ Ober uns Kontakt Proberunde spielen
“ ECON SIM

1

ECON-SIM

L’ \
: g 7
Ein Unternehmensplanspiel
Econ-SIM ist ein browserbasiertes Planspiel fir den Wirtschaftslehreunterricht

3
-—

Als Lizenzen stehen Einzel- und Schullizenzen mit Administrationsrechten fur einzelne Lehrkrafte zur

Verflgung. Testzugange sind i.d.R. zeitlich und bezogen auf den Funktionsumfang limitiert. Nahere

Informationen zur Preisgestaltung finden Sie auf Py

der Webseite unter dem  Menilpunkt /

Testzugang fiir Lehrkrifte

Das P|anSPiE|\PreiSE. a Anrede @ Herr O Frau O keine

Mochten Sie fir sich als einzelne Lehrkraft einen \ETIETE . ]

Anschrift [ﬁ
Registerreiter Lehrkrafte aus. Zum Erwerb einer Lizenz lesen Sie bitte das Kapitel 5.

Testzugang freischalten, wahlen Sie bitte den

Econ-SIM Handbuch 3 I
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3.2 Login als Lehrkraft (Spielleitung)
Sie loggen sich mit lhrer E-
Mailadresse und dem

Zugangspasswort auf der Webseite

https://www.econ-sim.de (ber den

Link Anmelden ein. Bitte beachten
Sie, dass Sie sich als Lehrkraft' im

Registerreiter Spielleitung anmelden.

Nach dem Login kénnen Sie ein gespeichertes

& Spielleitung

Geben Sie lhre Zug

ein!

E-Mail:

Passwort:

.

Passwort vergessen?

Spiel auswahlen oder ein neues Spiel (vgl. Kap.

3.3) beginnen. lhre gespeicherten

werden Ihnen angezeigt.

33

€ C @

O B nhttpsi//www.econ-sim.de/login.php

Ein neues Spiel beginnen (Spielleitung)

Hier neu registrieren!

& BVW Kurs 12 BG

Spieldaten
Spiele . e l
Lemngruppe: (Bvw Kurs 12 B6 |
Beginn: (20220321 |
Letzter Zugriff: (20220321 J
Spielrunde: 1 |
Abschluss: (nen ]
l

’ Spiel fortsetzen

0% T

Unter Ihrem Account liegen noch keine gespeicherten Spiele vor.

Nach dem ersten Login erscheint die obere Aufforderung. Klicken Sie hier die Schaltflache

. AnschlieBend konnen Sie fiir Ihr Spiel einen Namen festlegen. Es empfiehlt sich hier

der Name der Lerngruppe (Klasse |t

oder Kurs).

Durch die Schaltflache

| Neues Spiel speichern | wird ihr

Spiel in der zentralen Datenbank

erfasst.

! Schullizenz ohne Adminrechte oder Einzellizenz

Econ-SIM Handbuch
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Neues Spiel anlegen

Name der Gruppe/Klasse:

Spiel v Rundenmonitor

BVW-Kurs 12 BG

J

Neues Spiel speichern

Userve
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AnschlieBend sollten Sie die Zugangsdaten der . .. wumegesecner

Name der Gruppe/Kiasse:

einzelnen Spielgruppen festlegen. Dazu wird aus jeder

Neue Gruppen anlegen

wr 200 |

Spie|gruppe eine E'Mailadresse ben0t|gt Eln Sple| Sie mssen mindestens 3 Gruppen angeben. Es konnen auch Felder leer bleiben, wenn weniger als 8 Gruppt

Gruppe 1

benétigt mindestens 3 Gruppen und kann mit Gruppe2
Gruppe 3:
hochstens 8 Gruppen gespielt werden. Falls weniger Gruppe 4
Gruppe 5:
als 8 Spielgruppen vorhanden sind, bleiben die —

Gruppe 7

Ubrigen Felder leer.

Gruppe 8:

Durch Klicken auf die Schaltflache

Zugangsdaten versenden| werden die E-

Mailadressen in der Datenbank gespeichert und die

E-Mail e
E-Mail e
E-Mail e

i

LEO O )

i

i

Die Zugangsdaten wurde versandt

Hier gent es zum| Spiel

Zugangsdaten werden per E-Mail verschickt. Uber die Schaltfliche gelangen Sie zur

Einrichtung des Spiels. Hier kdnnen Sie die Spielparameter festlegen.

Die Einstellungen gelten fir alle teilnehmenden Gruppen
gleichermaRen. Die Daten konnen gedndert werden®. Der
Spielablauf ist jedoch auf die vorgegebenen Daten optimiert. Daher

empfiehlt es sich flr Erstspieler, diese Daten nur geringfligig oder

Hinwels

1 gleichermalen. Die Daten konnen geandert w
h fir Erstspieler, diese Daten nur geringfugig or

’ Start des Planpiels ]

besser gar nicht zu andern. Bitte fiihren Sie die Einrichtung des Spiels bis zum Ende durch. klicken Sie

die Schaltflache | Start des Planspiels |, um die die Einrichtung abzuschlieBen. Brechen Sie an dieser

Stelle nicht ab, da den Spielgruppen ansonsten entscheidende Spielparameter nicht zur Verfligung

stehen.

Sie konnen die erste Spielrunde beginnen, wenn alle Gruppen ihren Firmennamen gewahit und inre Standortwahl durchgefihrt haben

? Bitte beachten Sie bei Dezimalzahlen die anglo-amerikanische Schreibweise mit dem Punkt als Dezimaltrenner.

Bsp.: deutsche Schreibweise 1,39 => anglo-amerikanische Schreibweise 1.39

Econ-SIM Handbuch 5
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AnschlieBend miissen Sie nun warten, bis alle Spielgruppen die Einrichtung und “

die Dateneingabe fir die erste Runde vorgenommen haben. Sind alle  NeuesSpiel

Spielgruppen fertig kénnen Sie durch oder die Schaltfliche  "eneSpee {

Spielrunde

Rundenmonitor das Spiel fortsetzen. Der Rundenmonitor zeigt lhnen den  ,yricksetzen
Fortschritt der einzelnen Spielgruppen. Spieldaten
Mochten Sie ein weiteres Spiel starten, kénnen Sie dies liber den Menlpunkt anéem_
Spiel\Neues Spiel nach dem oben gezeigten Schema einrichten. —

Sie konnen alle lhre Spiele Uber den Menlpunkt Spiel\Meine Spiele _ «
einsehen oder indem Sie mit der Maus (ber Ihren Benutzernamen im oberen 9 =
rechten Bereich des Bildschirms fahren. () Weitere Lesezeichen

~

& Heidi Kaulitz

Administrator v
\ Abmelden

Meine Daten

3.4 Abmelden

ien
Meine Spiel

Fahren Sie zum Abmelden mit der Maus Uber lhren Benutzernamen im

oberen rechten Bereich der Seite. Im erscheinenden Menu kénnen Sie die Option Abmelden wahlen.

3.5 Eine neue Spielrunde beginnen (Spielleitung)

Sobald alle teilnehmenden Gruppen ihre Eingaben fiir die Runde abgeschlossen haben, erscheint im

Rundenmonitor die Schaltflache | Runde abschlieBen | . Durch diese Schaltfliche kénnen Sie die

Runde abschlieen. Beim Rundenabschluss werden die Absatzzahlen in Abhdngigkeit der gewahlten

Parameter fir alle Gruppen festgelegt.

Spiel v Dashboard Userverwaltung Auswertung v Info & Materialien v

-.’ ECON SIM

Unternehmen (Gruppen)

GMAIL KG GMX eK LEREC GmbH

Muenchen Meinhard Beseritz
[T ' : :
Runde gestartet abgeschlossen Eingabe | Auswertung | Eingabe | Auswertung | Eingabe | Auswertung

1 v x v v v x v X
2 x x X X x x x X
3 x x x x x x X X
4 x x X x x x x x
5 x x X x / X X x
6 X X x )/ X X X X

Econ-SIM Handbuch 6 I
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3.6 Auswertung (Spielleitung)
Zur Auswertung stehen verschiedenste Maoglichkeiten zur Wahl. Fiir alle Spielteilnehmer ohne
betriebswirtschaftliche Vorkenntnisse empfiehlt sich die Auswertung

Auswertung v
Kompakt im Menu Auswertung. Hier erfolgt die Auswertung in Form einer

. . Kompakt
einfachen Einnahmen- und Ausgabenrechnung.

Betriebswirtschaftliche

Gruppe 1 - A&A OHG Kennzahlen

Bilanzen
Runde Kont:litand Einnahmen Ausgaben Uberschuss Kon:‘oes:and

1 100.000,00 € | 6.055.775,00 € | 3.950.616,07 € | 2.105.158,93 € | 2.205.158,93 € Guv

Bei den betriebswirtschaftlichen Auswertungen sind grundlegende und/oder  Hinweise in Textform
zum Teil weiterfliihrende betriebswirtschaftliche Vorkenntnisse erforderlich, Grafisch
da hier Fachbegriffe wie Umsatz, Absatz, Aufwendungen, Ertrdge usw. - Maschinen i

verwendet werden. Dies gilt insbesondere fir die Auswertung in Form der Kosten- und

. . . Leistungsrechnung
Bilanzen, der Gewinn- und Verlustrechnung (GuV) und die Auswertung unter

Benutzerdefiniert |
den Gesichtspunkten der Kosten- und Leistungsrechnung (KLR). Die grafische enuizerdetine

Beachten Sie, dass eine Auswertung erst nach dem Abschluss der

Bilanzen | Auswertung veranschaulicht einige GréRen in  Form von
GuV-Konten U] Saulendiagrammen. Auch hier sind entsprechende Vorkenntnisse bzw.
Betriebswirtschaftliche Zahlen | [J . . . .
eine enge Begleitung durch die Lehrkraft erforderlich.

Erlauterungstexte O

Entwicklung Bankkonten - | In der benutzerdefinierten Auswertung konnen Sie die vorhandenen
Entwicklung Kredite U | beliebig Auswertungsmoglichkeiten kombinieren.
Entwicklung Anlagen O
O

Kosten- und Leistungsrechnung

ersten Runde erfolgen kann.

[ Auswertung anzeigen ]

3.7 Auswertung im Dashboard

Als DaShboard erd Im Innerbetriebliche Entwicklung

Informationsmanagement  eine

Anzahl Maschinen lag Zustand Maschinen la D (=] der Mitarbeiter @

grafische Benutzerober-fliche
bezeichnet, die zur Visualisierung
von Daten dient. Nach dem

Abschluss der ersten Spielrunde

steht das Dashboard zur

Verfligung.

Econ-SIM Handbuch 7 I
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Das Dashboard kann im Rundenmonitor Menu aufgerufen werden.

Spiel v Dashboard Userverwaltung Auswertung v Info & Materialien v

P p— \

3.8 Szenarien auslésen

Um den Spielverlauf interessanter zu gestalten, kdnnen nach Beendigung der ersten Spielrunde
verschiedene Szenarien ausgeldst werden. Dadurch wird das wirtschaftliche Umfeld fiir die
Spielteilnehmer i.d.R. schwieriger. Szenarien bieten sich gerade dann an, wenn alle Gruppen in jeder
Runde stets gute Gewinne erzielen.

Um ein oder mehrere Szenarien auszuldsen, kann im Menu Spiel die Option Szenario ausldsen
gewdhlt werden. Alternativ wird nach der ersten Spielrunde im Rundenmonitor unten ein

zusatzlicher Button angezeigt.

Sie konnen die nachste Runde beginnen, wenn alle Gruppen ihre Eintragungen fi nachste Runde durchgefiihrt haben.

[ Aktualisieren ] [ Szenario andern ]

Im erscheinenden Fenster kénnen 5 unterschiedliche Szenarien in beliebiger Kombination ausgel6st

werden.

Die Abbildung zeigt die moglichen Szenarien. Hier kdnnen (ber die Schieberegler beliebige

Kombinationen aus den angegebenen Szenarien ausgewdhlt werden. Nach Betdtigen der

Schaltflache Szenarien anwenden Szenarien / Parameter fiir Spielrunde 2
ist das Szenario far die Optionales Szenario 1 - Defekte Maschinen
Durch einen i It Defekt sind i aus der Abteilung Produktion ausgefallen
betreffende Runde aktiviert. S )« [ . - o
Hier aufgefiihrte Maschinen konnen ab der nachsten nicht mehr zur werden. Die sinkt

Optionales Szenario 2 - Steigende Inflationsrate
Aufgrund der gesamtwirtschaftlichen Situation verteuern sich die Preise fir Guter und Dienstleistungen.

(Inflationsrate) 163 % :] 0 w® 20% :]

Giter und Dienstleistungen verteuern sich um den angegebenen %-Satz im Vergleich zur vorherigen Spielrunde

Optionales Szenario 3 - Veranderung der Nachfrage
Aufgrund der gesamtwirtschaftiichen Situation verandert sich die Nachfrage nach Saugrobotem.

der Nachfrage
um: 124 z ] 2 e——— 20%

Die Nachfrage nach Saugrobotern andert sich um den angegebenen %-Satz im Vergleich zur vorherigen Spielrunde.

Optionales Szenario 4 - Energiekrise
Wegen der Verknappung fossiler Energietrager erhohen sich die Energiekosten.

Erhohung der

Da die der sehr iv ist, erhohen sich die Produktionskosten

Optionales Szenario 5 - Liefervertrag mit einem Discounter
Die Unternehmen konnen sich fur eine verbindliche Lieferung an einen Discounter zu fest vereinbarten Konditionen entscheiden.
Bei Ni wird eine in Hohe des bezogen auf die fallig.

Szenario aktiviert

Econ-SIM Handbuch 8 I
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Die Spielteilnehmer erhalten in der kommenden Runde einen entsprechenden Hinweis.

(=] ‘@ Econ-SIM - Ein Untemehme X | % ECON-Sim - Ein Untemehm X | logo-lang.png (PNG-Grafik, 115 X [ Posteingang - E-Mail - ISer X M Posteingang (75) - timomo- X [ GMX Freemail - E-Mailmac X~ + V. = o] X
<« C 0 O B https;//www.econ-sim.de/eingabe_schueler.php 0% ¥ ©® @ 8 =
-3) Lesezeichen importier... (@ Erste Schritte 44 phpMyAdmin @) Einsatzplanung BBSaM (@) Teamstruktur der BBS ... ‘@ Planspiel ECON-SIM... @ Raumverwaitung der ... [l Volkswagen Financial .. 33 Login | finanzennet ze... € CSS transition - Beispi... »
Spielrunde 2 428 GMAIL KG v

o - i v Info v

-’ ECON SIM

@ Econ-SIM - Ein Unternehmensplanspiel - M... - o X
Gl O 8 nttps//wwwecon-simde/parameterphp 17 =
Bankguthaben
e —— e Das Szenario fiir die aktuelle R
Spielrunde wurde geédndert
Lagerbestand Aufgrund der aligemeinen wirtschaftichen Situation ist

die Inflationsrate auf jetzt 1,63 % gestiegen. Dies fihrt zu
einer Verteuerung von Giitern und Dienstleistungen.
Aufgrund der verbesserten Rahmenbedingungen ist die
Nachfrage nach Ihren Produkten um 1,24 % gestiegen.
Die Kosten fiir Energie haben sich um 45,00 % erhoht. F

Vorhandene Saugroboter: | 2.805 Stuck

Betriebliche Organisation

W

Mitarbeiter Vorrunde 27 Bitte berlicksichtigen Sie dies in Ihren Planungen!

Abgénge Fenster schliefen

Neueinstellungen:

© Mitarbeiter aktuell: |24 L J

1L of

Krankenstand in %:

Wochenarbeitszeit: 36.00 [

(Ceven J@
Hpsmn @ M B Bs O D 6w Y

Im Dateneingabefenster kénnen die Spielteilnehmer tber die Schaltflache

) Maschinen:

|

die fur die jeweilige Runde festgelegten Szenarien einsehen.

Rundenszenario

Econ-SIM Handbuch 9 —
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Optionales Szenario 5 - Liefervertrag mit einem Discounter
Die Unternehmen kénnen sich fir eine verbindliche Lieferung an einen Discounter zu fest vereinbarten Konditionen entscheiden.
Bei Nichterfillung wird eine Vetragsstrafe in Hohe des angegebenen Prozentsatz bezogen auf die Gesamtsumme féllig.

Szenario aktiviert

Fest vereinbarte Liefer- und
Fest vereinbarter Preis: [ 199 € v] Abnahmemenge: [ 10.000 Stiick v]

Vereinbarte Qualitat aller
Bauteile und Software: [gut V] Strafe bei Nichterfiillung: [5% "]

Durch die Anwendung des letzten Szenarios kann die Anfrage eines Discounters simuliert werden.
Die Spielteilnehmer kénnen entscheiden, ob sie das Angebot annehmen mochten oder nicht. Die
Annahme des Angebots bedeutet eine gesicherte Abnahme der vereinbarten Menge zum
vereinbarten Preis. Beachten Sie jedoch, dass Discounter eine sehr restriktive Handelspolitik
verfolgen. Bei der Nichteinhaltung der Vertragskonditionen werden hohe Strafen fillig.

Durch die Aktivierung des Szenarios erscheint im Dateneingabefenster der Spielteilnehmer die

folgende zuséatzliche Auswahlmaéglichkeit.

~ Marktrelevante Ei heidung
Ein Discounter macht Ihnen das folgende Angebot:
Menge (fix): 10.000 Stiick
Preis (fix): 199,00 €
Qualitat: qut @
Strafe: 5,0% der Gesamtsumme

Der Discounter garantiert lhnen die Abnahme der genannten Menge zum vereinbarten Preis. Beachten Sie, dass bei Nichterfiillung eine erhebliche Vertragsstrafe fallig wird.

Mdchten Sie das Angebot: Annehmen
Geplante

Produktionsmenge: (20242 | @7 [ - ] 1000 ee— 20242 o
Abverkauf Lagerbestand: (2207 ] @ [ -] o c——— 27
Verkaufspreis: (280 ] € [ - ] we e—— 399 €
Marketing: (404012 | € | ] o¢ om— - 531.189€

Durch den Schieberegler kann das Angebot angenommen oder ignoriert werden. Die geplante
Produktionsmenge gibt die Gesamtmenge an. Verkaufspreis und Marketingausgaben beschrianken
sich auf die nach der Lieferung an den Discounter verbleibende Menge. Im oberen Beispiel werden
20.242 Einheiten produziert. Zusatzlich werden alle im Lager befindlichen Einheiten (2.207)
angeboten. Es stehen also 22.449 Einheiten zur Verfiigung®. 10.000 Einheiten werden vertragsgemaR
zum Preis von 199,00 €/Stk. an den Discounter geliefert. Somit verbleiben 12.449 Einheiten, die zum

Preis von 289,00 €/Stk. angeboten werden.

* Vereinfachte Rechnung; Ausschussmengen und Retouren bleiben unbericksichtigt

Econ-SIM Handbuch 10 I
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3.9 Ausdruck (Spielleitung)

In den unterschiedlichen Auswertungsmoglichkeiten steht Ihnen in der Desktopversion Gber den

Button ’ Seite drucken & = eine Druckméglichkeit zur Verfiigung. Diese Option ist nicht in der

Smartphone- und Tabletversion verfligbar. Bitte beachten Sie hier lhre Browsereinstellungen. Einige
Browser zeigen die Hintergrundfarben beispielsweise nicht an. Hier miissen die gewiinschten
Optionen im Druckmenii des Browsers eingestellt werden. Das Foto zeigt beispielhaft eine geeignete

Einstellung fiir den Browser Firefox.

_diagramm.php w Q Suchen

. -
ttps:/Awvww.econ-sim de/auswertung _lehrer_diagramm pl Drucken 1 Blatt Papier

Ziel

Angebotsmenge

6 PDFCreator

Ausrichtung

[ Hochformat [ik] Querformat

Seiten

Alle v
Farbmodl/
Farbe
ASA
OHG B GmbH CAG

Weniger Einstellungen

Absatzmenge PapiergroBe

A4

Skalierung

() An Seitenbreite anpassen
© skalierung | 100 1

Seiten pro Blatt

1

Rander

A8A
OHG B GmbH CAG

Standard

Einstellungen

Kopf- und FuBzeilen drucken
Hintergrund drucken

Mit SysteWgdialog drucken...

22.03.2022. 08
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= X
3.10 Meine Daten (Spielleitung) & o =
Sie kénnen lhre Daten einsehen oder verdndern indem Sie mit der Maus [ Weitere Lesezeichen
. . . . . & Heidi Kauitz =
Uber lhren Benutzernamen im oberen rechten Bereich des Bildschirms Administrator v
Abmelden
fahren und dort die Option Meine Daten auswahlen. _ Meine Daten
/'ien Meine Spiel
Meine Daten
Meine Daten Meine Schule/Institution
Anrede Herr ® Frau keine Schule/Institution BBS
iz
Meine Lizenz
on
Status Admin
e
Beginn [10.04. |
Ablauf |

Bestitigen Sie lhre FEingaben oder Anderungen durch Betitigung der Schaltfliche

:
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4 Gruppen (Schiilerinnen und Schiiler)

4.1 Loginals Spielteilnehmer/-in4

Mailadresse und dem

Geben Sie Ihre Zugangsd: ein!
Zugangspasswort auf der Webseite = ]
https://www.econ-sim.de (ber den Passwort ]
Link Anmelden ein. Bitte beachten

Sie, dass Sie sich im Registerreiter

Passwort vergessen? Hier neu registrieren!

Gruppen anmelden.

Nach dem erfolgreichen Login wird Ihnen eine Ubersicht lber ihre vorhandenen Spiele angezeigt.

Mochten Sie ein | Spiel fortsetzen | oder ein | Spiel starten | , driicken Sie die entsprechende

Schaltflache.

lhre vorhandenen Spiele

Nr | Klasse/Lerngruppe Beginn Letzter Zugriff | Spielrunde | abgeschlossen

1 BGW11a 2022-04-14 | 2022-04-14 1 nein [ Spiel starten ]

1 BGW1-3 2022-03-30 | 2022-03-30 4 nein | Spiel fortsetzen |
4.2 Abmelden B % w © =

Fahren Sie zum Abmelden mit der Maus Uber lhren '

Firmennamen im oberen rechten Bereich der Seite. Im Abmelden
. R L . Spieldaten andern
erscheinenden Meni kénnen Sie die Option Abmelden Auswertuny g

wahlen.

4.3 Ein neues Spiel beginnen (Spielteilnehmer)

Loggen Sie sich als Gruppe ein (vgl. Kap. 3.1). Klicken Sie die Schaltflache , wenn Sie

ein neues Spiel beginnen méchten. AnschlieBend kénnen Sie die Standortwahl vornehmen. Lesen Sie
dazu die Vor- und Nachteile der einzelnen Standorte und entscheiden Sie als Gruppe, an welchem

Standort Sie Ihr Unternehmen griinden mochten.

* Im weiteren Verlauf wird hier nur der Begriff ,Spielteilnehmer” verwendet. Dieser schlieBt nattrlich auch die
Spielteilnehmerinnen mit ein.
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Der Standort

Beseritz (Mecklenburg-Vorpommern)

Die Gemeinde Beseritz stellt Innen das bendtigte Grundstiick fir 50.000,00 € zur Verfugung. Die Miete fur die angrenzenden
Produktions- und Lagerhallen betragt 5.000,00 €/Monat. Die Gemeinde Beseritz bietet mit 250 einen vergleichsweise ginstigen
Gewerbesteuersatz. Beseritz besitzt keinen eigenen Guterbahnhof. Leider ist auch die StraRenverkehrsanbidung nicht optimal,
was zu erhohten Kosten bei der Beschaffung der benétigten Bauteile und beim Vertrieb der Fertigprodukte fihren konnte. Die
Transportkosten betragen jeweils 0,45 € fur einen fertigen Artikel sowie die bendtigten Komponenten. Auch ist die Zahl der
qualifizierten Fachkrafte in der direkten Umgebung nicht besonders hoch. Das Lohnniveau fur Mitarbeitende in der Produktion
ist mit 14,00 €/Stunde relativ gering

Standort Beseritz

Standort Beseritz auswahlen @

Meinhard (Hessen)

Ein privater Verkaufer bietet Innen ein Grundstick im Industriegebiet von Meinhrad fur 250.000,00 € an. Die Miete fur die
angrenzenden Produktions- und Lagerhallen betragt 8.000,00 €/Monat. Die Gemeinde Meinhard hat einen vergleichsweise
hohen Gewerbesteuersatz in Hohe von 450. Meinhard besitzt keinen eigenen Giterbahnhof. Die Gemeinde liegt jedoch in der
Mitte Deutschlands. Daher ist die StraBenverkehrsanbidung optimal, was zu sehr geringen Kosten bei der Beschaffung der
benétigten Bauteile und beim Vertrieb der Fertigprodukte fiinren konnte. Die Transportkosten betragen jeweils 0,36 € fur einen
B fertigen Artikel sowie die Die Zahl der qu ten Fachkrafte in der direkten Umgebung ist

ausreichend. Das Lohnniveau fur Mitarbeitende in der Produktion ist mit 16,00 €/Stunde im mittieren Bereich.

s e Meinhard )

Weiter unten auf der Seite miissen Sie einen Firmennamen festlegen und eine geeignete Rechtsform
auswahlen. Dazu sollten Sie die vorliegenden Informationen nutzen. Standort und Firma werden fir

die gesamte Dauer des Spiels beibehalten und kénnen nachtraglich nicht mehr gedndert werden.

Unternehmens (2 B. Werbung) und sind fir die Entwicklung, Planung und

Durchfihrung der Marketingstrategien verantwortlich. DielL Ihres

Personalleiterinnen sind fiir alle Belange rund um das Personal des CEO (Geschaftsfuhrung) | Tom Tragen Sie hier die Namen

Unternehmens verantwortlich. Dies umfasst die Einstellung neuer der Gr ein
die des P fs, die Entwicklung von Leitung Vertrieb Jule Das Feld CEO

(Geschaftsfiihrung) muss

und die strategischer
gen sind fur Effizienz und Leitung Marketing ausgefillt sein. Alle weiteren

Qualitat des gesamten Personals zustandig. Felder konnen Sie beliebig
Leitung Personal filllen. Sie kénnen Felder

leer lassen

Gr konnen

Einkaufsleiterinnen organisieren und kontrollieren Einkaufe fur
L nach wir P Sie suchen stets nach den

AbschlieBend konnen Sie die zentralen Leitungsfunktionen in Ihrem Unternehmen besetzen.

|

Leitung Einkauf

Berucksichtigen Sie dazu die angegebenen Informationen. Sie kdnnen Funktionen frei lassen.
Gruppenmitglieder kénnen auch mehrere Funktionen (bernehmen. Die vorgenommenen

Einstellungen zu den Leitungsfunktionen kdnnen nachtraglich gedandert werden. Durch Klicken auf

die Schaltflache | Unternehmen griinden | unten auf der Seite kann mit dem Planspiel begonnen

werden.

4.4 Dateneingabe Spielteilnehmer
Um die Dateneingabe zu starten, klicken Sie auf die Schaltflache Dateneingabe . Die Daten-
eingabe ist in die folgenden Bereiche unterteilt.

Betriebliche Organisation

Marktrelevante Entscheidungen

Kosten fiir Bauteile und Software

Finanzierung

Das Planspiel sieht vor, dass Sie die Eingaben nacheinander vornehmen. Bitte schliefen Sie die

Eingaben fiir jeden Bereich die Schaltflache | Werte festlegen | ab. Nutzen Sie zur Festlegung der

Econ-SIM Handbuch 14 I
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Werte die Schieberegler oder die und El—Tasten. Im ersten Bereich kénnen Sie Maschinen

kaufen und verkaufen. Bitte wahlen Sie diese Option mit Bedacht aus! Sie kaufen eine Maschine
zum Neupreis (i.d.R. 250.000,00 €) und verkaufen die Maschine als gebrauchte Maschine zum
Zeitwert. Dieser richtet sich nach der Spielrunde, liegt aber in der ersten Spielrunde bereits
standardmaRig bei nur noch 218.750,00 €.

Die Besonderheiten und weiterfiihrenden Informationen zu den einzelnen Parametern entnehmen
Sie bitte dem Glossar.

Zur besseren Ubersicht bekommen Sie die geschitzten Herstellkosten pro Saugroboter angezeigt. Sie

kdnnen alle Entscheidungen noch einmal revidieren. Beachten Sie jedoch, dass die Eingaben in allen

Bereichen durch die Schaltfliche | Werte festlegen |abgeschlossen werden miissen.

Uber die Schaltfliche kénnen Sie sich einen Uberblick Uiber das laufende Konto und

Ihren Kredit anzeigen lassen.

Nachdem die Eingaben in allen Bereichen vorgenommen wurden, kann die Spielrunde Uber die

Schaltfléche| Spielrunde beenden |abgesch|ossen werden.

4.5 Szenarien
Spielleiter/Lehrkrafte kdnnen Szenarien fir das Planspiel auslésen. Dies kann z.B. der Ausfall von
Maschinen, Inflation, Nachfrageriickgang oder die Verteuerung von Energie sein. Wurde ein Szenario

ausgelost, erhalten die Spielteilnehmer im Dateneingabefenster einen entsprechenden Hinweis.

Spielrunde 2 2R GMAILKG v

." acoNsm Auswertung v Info v

GMAIL KG - Spielrunde 2
Bankguthaben

Kontostand [o18.099.90¢ | Rundonszenario

Spieirunde 2 Wowks v

Spielteilnehmer kénnen Gber

T —
' die Schaltflache
i (s S =  die fur die jeweilige Runde
—— S — ]
= — ey / festgelegten Szenarien
SN R — einsehen.

(=

11
|

F © e 0 O O OE

et s |
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Durch die Anwendung des letzten Szenarios kann die Anfrage eines Discounters simuliert werden.
Die Spielteilnehmer kénnen entscheiden, ob sie das Angebot annehmen mdchten oder nicht. Die
Annahme des Angebots bedeutet eine gesicherte Abnahme der vereinbarten Menge zum
vereinbarten Preis. Beachten Sie jedoch, dass Discounter eine sehr restriktive Handelspolitik
verfolgen. Bei der Nichteinhaltung der Vertragskonditionen werden hohe Strafen fallig.

Durch die Aktivierung des Szenarios erscheint im Dateneingabefenster der Spielteilnehmer die

folgende zusatzliche Auswahlmoglichkeit.

~ Marktrelevante Ei hei

Ein Discounter macht Ihnen das folgende Angebot:
Menge (fix): 10.000 Stiick

Preis (fix): 199,00 €
Qualitat: qut @
Strafe: 5,0% der Gesamtsumme

Der Discounter garantiert lhnen die Abnahme der genannten Menge zum vereinbarten Preis. Beachten Sie, dass bei Nichterfiillung eine erhebliche Vertragsstrafe fallig wird.

Mdchten Sie das Angebot: Annehmen
Geplante

Produktionsmenge: (2042 | @7 [ - ] 1000 ee— 20242 o
Abverkauf Lagerbestand: (2207 ] @ [ -] o cm— 27

Verkaufspreis: (220 | € [ ] 99 cmmmmp swe [+~ J@
Marketing: (404012 ] € | ] o€ omm—) - s531189¢

Durch den Schieberegler kann das Angebot angenommen oder ignoriert werden. Die geplante
Produktionsmenge gibt die Gesamtmenge an. Verkaufspreis und Marketingausgaben beschrianken
sich auf die nach der Lieferung an den Discounter verbleibende Menge. Im oberen Beispiel werden
20.242 Einheiten produziert. Zusatzlich werden alle im Lager befindlichen Einheiten (2.207)
angeboten. Es stehen also 22.449 Einheiten zur Verfiigung®. 10.000 Einheiten werden vertragsgemaR
zum Preis von 199,00 €/Stk. an den Discounter geliefert. Somit verbleiben 12.449 Einheiten, die zum
Preis von 289,00 €/Stk. angeboten werden.

Vor der Annahme des Angebots sollten Sie eine Kalkulation durchfiihren. Dazu kann nach Eingabe

aller relevanten Daten die Schaltflache Kalkulation ] genutzt werden.

® Vereinfachte Rechnung; Ausschussmengen und Retouren bleiben unberiicksichtigt
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4.6 Auswertung (Spielteilnehmer)

Kompakte Ubersicht

Einnahmen und Ausgaben
Runde| Ei A [t

1 4.673.874,00 € | 4.225.212,07 € | 448.661,93 €

2 5.092.366,00 € | 4.435.049,85€ | 657.316,15€

3 6.686.529,00 € | 6.290.915,57 € | 395.61343 €

4 5.696.588,00 € | 6.058.245,72 € | -361.657,72 €

5 5.237.743,00 € | 5.515.697,34 € | -277.954,34 €

Entwicklung Bankkonto

Runde Ko"':ﬁ‘a"d Zufliisse’ Abfliisse Kon't:z‘tand
1 100.000,00 € | 4.673.874,00 € | 4.225.212,07 € | 548.661,93 €

2 548.661,93 € | 5.092.366,00 € | 4.435.049,85 €

1.205.978,08 €

3 1.205.978,08 € | 6.686.529,00 € | 6.290.915,57 € | 1.601.591,51 €
4 1.601.591,51 € | 5.696.588,00 € | 6.058.245,72 € | 1.239.933,79 €
5 1.239.933,79 € | 6.237.743,00 € | 5.515.697,34 € | 1.961.979,45 €

"incl. Aufnahme und Auszahlung neuer Kredite

4.7 Auswertung im Dashboard

Unter dem Menlipunkt Auswertung wird eine einfache

Einnahmen-/Ausgabenrechnung

Auswertungsmoglichkeiten

a

kénnen

ngezeigt.

auf

Weitere

Wunsch

hinzugefiigt werden. Zum besseren Verstandnis sollten

stets die betriebswirtschaftlichen Zahlen und die

Erlduterungstexte gelesen

werden. Unbekannte
Fachbegriffe kénnen im Glossar

nachgelesen werden.

Entwicklung Bankkonto

Entwicklung Kredit

Erlauterungstexte

Bilanzen

Gewinn- und Verlustkonto

Grafische Auswertung

Anlagen und Maschinen

Kosten- und Leistungsrechnung

Auswertung anzeigen

Als Dashboard wird im Informationsmanagement eine grafische Benutzeroberfliche bezeichnet, die

zur Visualisierung von Daten

dient. Nach dem Abschluss der

ersten Spielrunde steht das
Dashboard zur Verfiigung.
Das Dashboard kann im

Rundenmonitor Meni aufgerufen

werden.

@ Das Wir i D by

Innerbetriebliche Entwicklung

Anzahl Maschinen s

Dashboard

4.8 Ausdruck (Spielteilnehmer)

Zustand Maschinen s D

der Mitarbeiter ©

Info v

Auswertung v

inde 0: 100,0

Mitarbeiter pro Unternehmen &

Durchsc

Durchsc

sisoow M

In den unterschiedlichen Auswertungsmoglichkeiten steht Ihnen in der Desktopversion lber den

Button Seite drucken &

eine Druckmoglichkeit zur Verfiigung. Diese Option ist nicht in der

Smartphone- und Tabletversion verfiigbar. Bitte beachten Sie hier lhre Browsereinstellungen. Einige

Browser zeigen die Hintergrundfarben beispielsweise nicht an. Hier missen die gewiinschten

Optionen im Druckmenii des Browsers eingestellt werden.
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5 Admins (Schulen)
5.1 Bezug der Zugangsdaten (Admins)
Sie erhalten die Zugangsdaten per E-Mail. Dazu konnen Sie auf der Webseite

https://www.econ-sim.de Uber den Link Registrieren eine Lizenz oder den Link Testzugang einen

Testzugang freischalten.

Anmelden Registrieren Testzugang

Home Das Planspiel Unterrichtsmaterial FAQ Ober uns Kontakt Proberunde spielen
.’ ECON SIM

ECON-SIM 3

P
Ein Unternehmensplanspiel ;
Econ-SIM ist ein browserbasiertes Planspiel fir den Wirtschaftslehreunterricht {
-~

Als Lizenzen stehen Einzellizenzen und Schullizenzen mit Administrationsrechten fiir weitere

Lehrkrafte zur Verflgung. Testzugdnge sind i.d.R. zeitlich und vom Funktionsumfang her limitiert.

N&here Informationen zur Preisgestaltung finden \
Sie auf der Webseite unter dem Menupunkt = e
Das Planspiel\Preise. Testzugang fiir Lehrkréifte
.. . . . . - Anrede @ Herr O Frau O keine

Mochten Sie fiir sich einen Testzugang als
Schuladmin freischalten, wahlen Sie bitte den Nachname )
Registerreiter Schulen aus. Anschrift
5.2 Login als Schule (Admins) \
Mailadresse und dem

Geben Sie Ihre Zugangsd!. ein!
Zugangspasswort auf der Webseite el )
https://www.econ-sim.de {ber den Passwort C
Link Anmelden ein. Bitte beachten
Sie, dass Sie sich als Admin im

Passwort vergessen? Hier neu registrieren!

Registerreiter Schulen anmelden.
Nach dem Login werden lhnen lhre gespeicherten Spiele angezeigt. Sie kdnnen Sie ein gespeichertes

Spiel auswahlen, ein neues Spiel (vgl. Kap. 2.3) beginnen oder zur Userverwaltung (vgl. Kap. 4.4)

wechseln.
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5.3 Ein Spiel durchfiihren (Admins)
Als Schuladmin haben Sie alle Moglichkeiten einer Lehrkraft (vgl. Kapitel 2). Sie kdnnen eigene Spiele

durchfuhren.

5.4 Userverwaltung (Admins)
Als Schuladmin steht Ihnen zuséatzlich der Menilipunkt Userverwaltung zu Verfligung. Hier kdnnen Sie

weitere Lehrkréafte Ihrer Schule oder Institution als Spielleitungen verwalten.

Userverwaltung

.

Meine Daten Einstellungen
Name Funition Nur Admin e
Vorame s ] Admin und spieteung
Lizenz Schullizenz premium
Verwaltete User
Version Kauf
Beginn
Ablauf 30 2 |
—_ E-Mail heidi.kaultz@gmx.de
User hinzufiigen

Weitere Lehrkrafte lassen sich tiber die Schaltflache | User hinzufiigen |hinzufigen. Méchten Sie
Daten der Lehrkrafte dndern oder Lehrkrafte I6schen kénnen Sie dies mithilfe der seitlichen Icons
[#' @ durchfihren.

|
[u]

X

w © =
[ Weitere Lesezeichen

55 Abmelden ~ [
Administrator v

Fahren Sie zum Abmelden mit der Maus Uber Ihren Benutzernamen im Abmelden

Meine Daten

oberen rechten Bereich der Seite. Im erscheinenden Meni kdnnen Sie die ien S
|l I

Option Abmelden wéhlen.
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6 Erwerb einer Lizenz
Zum Erwerb einer Einzel- oder Schullizenz kdnnen Sie auf der Seite https://www.econ-sim.de tber

den Link Registrieren betatigen.

Anmelden Registrieren Testzugang

Home Das Planspiel Unterrichtsmaterial FAQ Ober uns Kontakt Proberunde spielen
.’ ECON SIM

ECON-SIM
Ein Unternehmensplanspiel

Econ-SIM ist ein browserbasiertes Planspiel fir den Wirtschaftslehreunterricht

Auf der erscheinenden Seite konnen Sie die gewlinschten Konditionen auswahlen.
Als Einzellizenz konnen Sie als einzelne Lehrkraft bis zu 3 Planspiele durchfiihren.
Dies gilt auch fir die Schullizenz basis.

Mochten Sie als Schule unbegrenzten Zugang zum Planspiel Econ-SIM erhalten, empfiehlt sich die

Schullizenz  premium.

) ) Schullizenz Schullizenz
Hierbei sind samtliche i basis premium
Features und Nutzung des Planspiels far 1(Schul-)Jahr [1(Schul-)Jahr |1 (Schul-)Jahr
Materialien Anzahl der Lehrkrafte 1 3 unbegrenzt
vollumféanglich fir alle Anzahl der Spiele pro Lehrkraft 3 3 unbegrenzt
Lehrkrafte lhrer Schule Handbucher enthalten enthalten enthalten
oder Institution Erklarvideos enthalten enthalten enthalten
nutzbar. In den beiden Bereitstellung von Unterrichtsmaterial| enthalten enthalten enthalten
Schullizenzen (basis PR IEGE R
und premium) kdnnen SHS S » © ©

Sie weitere Lehrkrafte zur Nutzung des Planspiels freischalten und verwalten. In der Basisversion sind
die Anzahl der Lehrkréfte und die Anzahl der durchfiihrbaren Spiele pro Lehrkraft limitiert (s.o.). Alle
Lizenzen umfassen stets den Zeitraum von einem Jahr.

Handblicher, Unterrichtsmaterialien (Arbeitsblatter, Glossar etc.) und Erklarvideos sind in allen

Lizenzmodellen enthalten.

Nach dem Freischalten der entsprechenden Lizenz kdnnen Sie das Planspiel wie in den

vorangegangenen Kapiteln beschrieben nutzen.
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7 Trouble-Shooting / Fehlerbehebung

Das Planspiel Econ-SIM ist browserbasiert und benétigt keine eigene Umgebung oder Installation.
Dies bietet den Vorteil der schnellen und plattformunabhéangigen Verfiigbarkeit. Fir alle bendtigten
Spielziige und Spieloptionen stehen entsprechende Schaltflichen zur Verfiigung. Bitte nutzen Sie
immer diese Schaltflichen und nicht die Aktualisieren-, Vor-, Zuriick- oder F5-Taste lhres Browsers.
Die Nutzung der Browser-Schaltflichen kann unter bestimmten M
Umstdnden zu Fehlfunktionen im Programm fihren.
Falls es wider Erwarten einmal zu Fehlfunktionen kommen sollte, konnen Sie das aktuelle Browser-
- . Fenster (oder Browser-Tab) schlieen. AnschlieBend kdnnen Sie sich erneut
/ einloggen und das Planspiel fortsetzen.

Bei Bedarf kann i.d.R. bei fast allen modernen Browsern U{ber die Tastenkombination

| Strg |+| Umschalt |+| Entf |der Browsercache gel6scht werden.
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